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Tschechien Berlin Dieses Quiz eignet sich fir alle Altersstufen, da die

Miihle %\ b meisten Antworten einfach geraten werden kdnnen.

So haben Sie die Mdoglichkeit, es zu verschiedenen

Gelegenheiten anzubieten, z. B. zum Tag oder der

Bienenkfer P~ Q % Nacht der Bibliotheken o. 3.
7 ¥ ﬁ In diesem Quiz stellen Sie Ihren Spielerinnen und
— Spielern insgesamt acht Fragen. Es gibt zu jeder

@ — @ Frage drei Antwortmoglichkeiten. So passen alle
Antworten in die Spielmatte.

Quiz_Beispielspielplan, Ausschnitt

Quizturnier — ein Spielfeld, alle Antworten, zeitgleich mit mehreren Gruppen

Drucken Sie die Bild- und Textkarten mehrfach (nach Anzahl der Gruppen) aus. Empfehlung: zwei
bis drei Spielende pro Gruppe, aber auch gréBere Gruppen sind denkbar. Legen Sie alle Karten in
die Spielmatten ein, sofern Sie mehrere besitzen. Alternativ kdnnen Sie sie auch auf den Boden
legen. In diesem Fall empfehlen wir lhnen, die Karten mit ein wenig Folie zu befestigen, damit
der Bot sie nicht verschiebt, wenn er Uber sie fahrt.
Sind die Karten identisch angeordnet, ist der Weg zur Lésung bei den Spielenden zu Beginn gleich
und die Spannung bleibt hoch, welche Antwort wohl richtig ist. Auch das Publikum ist in der Lage,
alles zu verfolgen. Ordnen Sie die Karten nicht identisch an, miissen die Spielenden die jeweiligen
Antwortmoglichkeiten zuerst suchen und dann die entsprechende Programmierung vornehmen.

Vor dem Start werden die Bee- oder Blue-Bots in Fahrtrichtung vor das Spielfeld, direkt vor der
Karte links unten positioniert. Stellen Sie die erste Frage und halten dabei die
Antwortmoglichkeiten fir alle sichtbar hoch. Die Teams beraten sich und programmieren ihren
Bot so, dass er auf die richtige Antwort gelangt. Nur eine Programmierung ist erlaubt. Eine
Korrektur ist jedoch moglich, bevor der Blue- oder Bee-Bot gestartet wurde. Ist die
Programmierung fertig, geben Sie das Kommando zum gleichzeitigen Start. Stehen die Bots
danach auf der richtigen Antwort, diirfen die Teams weitermachen. Bei einer falschen Antwort
scheidet das Team aus. In gréBeren Gruppen darf reihum jedes Teammitglied eine Frage
beantworten. Es wird bis zur letzten Frage gespielt oder bis nur noch ein Team Ubrig ist.

Alternative: Sie arbeiten mit der Vergabe von Punkten: Fur jede richtige Antwort gibt es einen
Punkt. Wer die meisten Punkte hat, gewinnt.

Am spannendsten sind diese Turniere dann, wenn maoglichst viele Gruppen teilnehmen. Mit
unseren Mach-mal-Boxen kénnten sechs Gruppen (sechs Bee-Bots/Blue-Bots inklusive) das Spiel
bestreiten.
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Tipp: Halten Sie eine Schatzfrage bereit, wenn Teams im Gleichstand enden, um eine
Entscheidung herbeizufihren.

Hinweis: Nach jeder gespielten Frage muss der Speicher von Bee- oder Blue-Bot geldscht
werden, damit mit dem Bot die jeweils nachste Frage richtig beantwortet werden kann.

Quizturnier mit mehreren Runden

Um eine Veranstaltung offener zu gestalten, haben Sie die Moglichkeit, nur einige Fragen spielen
zu lassen (z. B. stiindlich). Dann kdnnen immer wieder neue Teilnehmende das Quiz durchlaufen
und die Fragen und Antworten sind jeweils andere.

Alternativ konnen Sie auch zu bestimmten Zeiten spielen und/oder die Sieger aus den einzelnen
Runden noch einmal gegeneinander antreten lassen.

Tipp: Ergdnzen Sie das Quiz mit weiteren Fragen.

Vorlagen fir Blankoquadrate zum Ausdrucken finden Sie auf unserer Homepage bei den
Druckvorlagen. Die hier verwendeten und viele weitere lllustrationen sind frei in der Nutzung
und stehen tber www.cocomaterial.com auch lhnen zur Verfligung.

Quizfragen
. . . >
Wer hat die meisten Halswirbel? @
° Maus | )Il
° Giraffe LN
e  Mensch L

Das Ergebnis verblifft: Maus, Giraffe und Mensch haben jeweils
sieben Halswirbel — lediglich in der GréRRe unterscheiden sie sich.

Welche Pflanze ist mit der Tomate verwandt?
° Kartoffel

o Blumenkohl ‘

) Lauch

Tomaten und Kartoffeln sind beide Nachtschattengewachse und
somit miteinander verwandt.
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Welches Spiel kannten schon die Romer? @

) Skat
° Halma
. Miuhle

Die Romer kannten das Miihle-Spiel. Es war schon damals beliebt.

Welchen Kafer gibt es wirklich?

. Libellenkafer
. Bienenkafer
° Schmetterlingskafer

Den Bienenkafer gibt es. Er gehort zur Familie der Buntkafer.

Wer kann die extremste Kalte ertragen? .
° Enten . .

. Eisbdren : .
o Rentiere

Mit bis zu minus 110 Grad Celsius konnen Enten die extremste Kalte
Uberleben.
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In welchem Land wird der Dudelsack gespielt?

. Tschechien
o Spanien
. Frankreich

Der Dudelsack hat nicht nur in Schottland oder Irland Tradition,
sondern u. a. auch in Tschechien, Spanien und Frankreich.

Wie grol} war das Herz des Tyrannosaurus?

° Faust
. FuBBball
) Schwein

Das menschliche Herz ist ungefahr so groll wie eine Faust. Der
Tyrannosaurus brauchte ein deutlich groReres, um den riesigen
Korper mit Blut zu versorgen: Es war so grol8 wie ein Schwein.

Wo fuhr die erste elektrische StraRenbahn der Welt?

° Berlin
° London =QJ:OI)=

. New York

Das war 1881 in Berlin-Lichterfelde. Die Strecke war ca. 2,45 km
lang. Davor wurden die Strallenbahnen ausschlielRlich durch Pferde
bewegt.
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Druckvorlage Quiz
Druckvorlage 15 x 15 cm, ohne Spielmatte verwendbar
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Frankreich
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Tschechien
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Spanien
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Bienenkafer
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Libellenkafer
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Schmetterlingskafer
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-20-

.de

chsen

www.bz-niedersa



London
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New York

www.bz-niedersachsen.de




www.bz-niedersachsen.de

-23-



www.bz-niedersachsen.de

-24-



www.bz-niedersachsen.de

-25-



Halma
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Muhle
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Skat
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